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4 ] Gui

E=] FrmPrincipal.cs
E=] FrmProductos.cs
E=] FrmProveedores.cs

- Recursos idiomas componentes del GUI

@ =] FrmRecepcionMercancia.cs
= E=] FrmSeguridad.cs
@@ E=] FremSplash.cs
% FrmUsuarios.cs B
f @ - Recursos de la aplicacion

I E=] FrmAcercale.cs

P [E2] FrmAltaProveedores.cs

b ES] FrmAltallsuarios.cs

b EZ] FrmBloquechcceso.cs

b E=] FrmConfig.cs - Formularios y componentes
b =] FrmConfighltaOpc.cs - Cé(.jigo.de acciones y eventos
b EE FrmlLogin.cs - Va||daC|o.nes o

b — — Transacciones imagenes

I

P

P

I

v

- —
R G
b ¢t Proy . — Objetos de persistencia de datos

I * Usuario.cs /
4 ) Utils -

b Cargalnicio.cs - Comprobaciones arranque
B * ConexionBD.cs < - Logde laaplicacion
P c# Constes @ - Funciones login
b c* Log.cs / - Funciones operaciones BBDD
b c* Login.cs " - Funciones codificacién
b c* OperBD.cs - Utilidades de uso pt]bli(l:o .
b c* Seguridad.cs Constantes y objetos publicos
b o+ Utilidades.cs B
¢ app.config — - Configuracién externa de la aplicacion:
GesMerCa.ico logdnet y conexiéon BBDD
B % |nicio.cs = - Punto de entrada de la aplicacién

Dependencias (paquete NuGet: log4net)

¢ packages.config



[ en _— - Recursos de idiomas y mensajes de la aplicacion

o 110.dll

cvaux110.dIl - Libreria de dependencia OpenCV nativa (desarrollada en C++)
cvextern.dll

cxcorel10.dll

DATOS_CONEXION_BD.bet

Erngu.CV.dll
Emgu.CV.GPU.dII
Emgu.CV.ML.dll - Librerfa OpenCV de conversién a .NET
Erngu.CV.ULdll
Erngu.Util.dll
o GesMerCa.exe
v GesMerCa.execonfig ——  _ Configuracion externa de la aplicacion: LOG y conexion BBDD
a_Backupsql ——» - Backup de la BBDD, creacion e importacion de la parametrizacién inicial
ontalface defaultxml  —  Patrdn rostros: datos necesarios para el algoritmo de deteccién de facial
logdnet. @ - Configuracién y registro de la aplicacion: LOG
log-file.ot
MySql.Data.dll - Driver de conexion para .NET de MySQL
opency_calib3d220.dll
opencv_contrib220.dll —~{
opencv_core220.dll
opency_features2d220.dI -De nciasy librerias necesarias para la utilizacion de la cdmara web:

opencv_ffrnpeg220.dil
opencv_flann220.dll
opency_gpu220.dil
opency_highgui220.dil
opencv_imgproc220.dil
opencv_legacy220.dll
opency_ml220.dll
opencv_objdetect220.d1l
opencv_video220.dll

cién, calibracion y decodificacion de imagenes
izacion
itmos de deteccion de objetos
— - Conexién driver cdmara
- Gestor de informacién superpuesta en pantalla
- Codificacién y decodificacion de formato (mpeg)
- Gestor de la tarjeta grafica (GPU)




Carga de inicio
INICIO

Procesar
carga

Carga
procesada

Comprobar

@@ acceso
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Reintentar

Subproceso: procesar carga
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Leer
opciones
usuario
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Cargar
opciones
usuario

Ventana
principal
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Cargar
opciones
generales

Leer
opciones
cargadas

Ocultar
modulos no
permitidos







El disefio de interfaces de los formularios

Se ha basado en la clasificacion segun la funcionalidad final hacia el usuario.

— Colores. Para cada modulo y funcionalidad se ha establecido un color
determinado.

- Posicién. En la barra de tareas se ha agrupado las funcionalidades mas
habituales segln roles y asiduidad.

@ Iconos. Se han utilizado iconos de identificacion en base a la funcionalidad

émendo en cuenta tanto el color principal como el de fondo.

Disefio flat o disefio plano

Con5|ste en el r o reducir todo tipo de decoracion en un disefio de

interfaz para sim f[ ensaje y facilitar la funcionalidad.

Se eliminan texturas, %os, biselados, sombreados... en definitiva, todo

lo que no aporte valor al o informacién que se quiere transmitir al

usuario que interactla con Ia

— Colores: se suelen utilizar ¢ %vivos en paletas pastel con pocas
variaciones de cada color.

— Tipografia: se suelen utilizar grandes tamafios, al mismo tiempo que se
reducen las longitudes de los titulos y subtitulos.

- Mensaje: el mensaje suele ir reforzado con cédigos de color para dar
jerarquia o importancia a la informacién.



Terminal bloqueado
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Introduccion
) ., Detalle Productos

D Desempaquetado en la aplicacién

Recepcion y comprobacién

mercancia

Empleado
Fecha
Hora
Aceptacién

Almacenamiento
mercancia

ientode la informacion



Text To Speech (TTS)

La sintesis de voz es la produccién artificial del habla humana. Se han disefiado
diferentes sistemas para este propdsito llamados sintetizadores de voz y pueden ser
implementados tanto en hardware como en software.

Un sistema TTS (text to speech) o sintetizador de voz convierte el lenguaje escrito en
habla.

O El habla sintetizada se genera concatenando segmentos de grabaciones que se
@cuentran almacenados en una base de datos.

L§>25?° as text to speech difieren en diversos aspectos, uno de ellos es el tamafio
de las de habla almacenados. Los sistemas que almacenen fonemas vy di
fonemas pr n_al rango de salida mas amplio, sin embargo es posible que su
calidad sea bajﬁ
Para una salidade a 7 - se utiliza la técnica de dominios especificos; en esta
técnica el almacenamie a/ abras u oraciones pre-grabadas enteras permiten

una salida de alta calidad. d%
x4

Un sistema TTS puede lograr que peigonas con discapacidad visual, de lectura o en
actividades en las cuales ojos y manos estan ocupadas puedan escuchar
instrucciones, textos leidos, entre otros textos.

T
211dde

Muchos sistemas operativos han incluido sintetizadores de voz desde principios de la
década de los ochenta y su calidad ha variado mucho de modelo en modelo, incluso
actualmente hay TTS de muy variados tipos y calidades.
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